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JEU DE MOTS ZINZINS

e = - JEU D'ASSOCIATION DE SYLLABES POUR FAVORISER LA LECTURE

Un jeu de mots pour jouer avec les syllabes et faciliter la

reconnaissance visuelle pour une lecture plus aisée et plus rapide.

Le fait d'inventer des mots zinzins procure a votre enfant un vrai

plaisir qui lui fait totalement oublier I'exercice de lecture.

LE) &Fel L'apprentissage de la lecture perd son c6té fastidieux et ennuyeux.
T Jouez le jeu a fond et inventez des mots completement zinzins avec

votre enfant. Il n'y a que deux regles : les vrais mots sont
totalement interdits et tous les mots zinzins inventés doivent etre prononcés a voix haute.

Avant de jouer il faut créer le jeu des mots zinzins. Le jeu peut étre créé en utilisant les cartes
Téte a modeler qui sont proposées. A chacun de compléter le jeu en ajoutant des syllabes
supplémentaires en utilisant les cartes de jeu laissées vides.

TOoM GME | CAS | CRE
CRA CO TOR WVETTE
PAUER LE COR @O
ca [CRo| MELLE Gree]

Sons a associer, planche 1

Ak | HE | CHAT | LOT |
A BLan] DU cral A
NOM REAU | FFLE

GRNEAL Bl SO WAL
mAl QUETTE| Ca Cl
GHEE| BE MARD RNA
BA LETTE CHE GO
LEI BOUC VEEUIL

Sons et syllabes a lire planche 2

OE ME DO OO0 ZELLE
oM Ak REUIL GRE|
EHA CU ES Fau PE
oA LE Can MOUILLE
DRO PHARMNT GiI RA
rMa & [FER A FE HI
BaAlVIER (GOT | BOu

Syllabes a associer et a lire planche 3

[HaM STER PO Ta ME
HE BRI SSOM 1M Pa A
HO MARD JU BMEMNT
I PPO LA Ko P NE
LA MARMN ROU hMA CF
[Gou PN LA LA LE ©
L ma ZARD LIS

Li Lk | Lk [vRE MME

Planche 4 de syllabes a imprimer

ARG FGU | POU TOM
LU VE RAR L SN
Lo cHE DA RE SOU
TRE RADU| FOE RIS
(rAGhs @iaf LE BER

LE TOr SSor e L
MOU [BOM CHE GEOR
FETTE P& POU Pl RS
FLOM LAIM | POU Car

Etiquettes de syllabes
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PENT SN GE T1 GRE
TOR TUE Vi CHE @1

i PR RE M [Tau A
SCOR MO REAU T

zi| [ BaE | cHaA ca cHE
ME CHE €O €A BIN
RE LE SSOM BODU T
Pl CHA LOT CRO O

Des étiquettes de syllabes a imprimer
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Etiquettes vides a imprimer

P

T |

Carte de scores a imprimer

Imprimer les cartes du jeu de mots zinzins directement sur des feuilles de papier cartonné ou
coller les feuilles imprimées sur du carton de récupération.

W B WT W B W
W b Aeaweed O
G BiiEa B B MOD
ERATCLE TR BT
S A4 BB N WD
E LR TR
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Découper les étiguettes de syllabes.

DE RE DO DO ZELLE
[Pror A € REVIL GRE|
[ena cules

[oRalLE cag oW

[Gom & :“H ~
[pRO Q:\bp )
P& £ PER o
(DAl vinR e

Imprimer les feuilles de score. Pour une réutilisation des feuilles de score il suffit de les
plastifier avec du plastique adhésif transparent et d'utiliser des feutres effacables.

P

|

Distribuer 5 cartes a chaque joueur et placer les autres en pile au centre de la table.

4] 3 3TUNoN @Y 37

e
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‘enalcu s [Fau PE

Etaler les cartons de jeu sur la table de facon a bien voir ce qui est ecrit dessus. A tour de
role, chaque joueur doit inventer un nouveau mot avec les syllabes qu'il a sa disposition. Pour
marquer un point le mot ne doit pas exister ( utiliser un dictionnaire pour en faire la preuve )
et il doit pouvoir lire a voix haute le mot zinzin qu'il vient d'inventer. Il est possible de
compliquer le jeu en obligeant les joueurs a utiliser 1 carton d'une couleur ou d'interdire
certaines couleurs.
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CAR| MOUILLE CAR MouILLE

Cliquer pour voir en grand
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