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LOTO DES TOMATES ET DES CONCOMBRES
T UN JEU DE LOTO A IMPRIMER ET DECOUPER
Xf‘}’ “ \L . Un jeu de loto a imprimer et a découper pour jouer a reconnaitre
j— =N différentes sortes de tomates et en savoir plus sur la tomate et le
i._:_ Q’ [_ ! J concombre. Une activité a faire avec votre enfant pour lui donner

l - ‘ , ‘ I'envie de manger des tomates et des concombres.
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Imprimez les planches du jeu de loto ainsi que la planche des jetons en 9 exemplaires.
Imprimez les planches directement sur des feuilles de papier épaisse (100 g minimum
environ)
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Planche 1 du loto des tomates et des concombres
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du loto des tomates et des concombres
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Planche 3 du loto des tomates et des concombres

Planche 4 du loto des tomates et des concombres
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Planche 5 du loto des tomates et des concombres

https://teteamodeler.ouest-france.fr/partenaire/tomate/loto-tomate.asp
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Planche des cartes jetons a imprimer en 9 exemplaires

PREPARATION LE JEU DE LOTO

Selon son age aidez votre enfant a suivre les instructions pour réaliser son jeu de loto des
tomates.

Découper les planches du jeu de loto en suivant les traits gris. Chaque page contient 2
planches de loto. Pour renforcer les cartes il suffit de les coller sur des feuilles de carton.
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Découper les cartes jetons représentant chaque tomate ou concombre représenté sur les
planches de loto.
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JOUER AULOTO DE LA TOMATE

Pour jouer, il suffit de distribuer toutes les planches. S'il y a trop de planches, il suffit de retirer
le nombre de jetons correspondants.
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Placer tous les jetons a I'envers sur la table. L'un des joueurs, tire un jeton et annonce le nom
du legume. (Chaque joueur peut annoncer a tour de role) Le premier joueur indiquant que le
visuel est sur sa carte remporte le jeton, qu'il peut poser sur sa carte de loto.

- Pochoirs + silhouettes ANIMAUX - 8 pochoirs 4,49 €
et T MM, Ref: 19882 (soit 0,56 € / pochoir)

https://teteamodeler.ouest-france.fr/partenaire/tomate/loto-tomate.asp
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Cheval ou licorne 3D en bois naturel a monter 3,49 €
Réf : 33075
Dinosaure 3D en bois naturel a monter 3,49 €
Réf: 12704
‘g Sz \gf“' b/ Gommettes animaux rigolos - 50 pcs a partir de
“/?g“ s 1,09 €
.3
Hibou en carton a assembler 6,59 €
Réf : 32066
Trophée lion en carton a assembler 6,59 €
Réf : 36004

Retrouver mon matériel sur le site 10doigts.fr

https://teteamodeler.ouest-france.fr/partenaire/tomate/loto-tomate.asp
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