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PUZZLE N" 9 ASSEMBLER DEUX PARTIES D'UNE IMAGE, LOGIOUE PS

Maternelle Cycle 1

Puzzle en deux parties pour entrainer les enfants de

B Logique . : R .
Aide Pierrot a retrouver les deux parties de chaque animal, comme sur le petlte SeCtlon de materne”e a Ia |Og|que- PUZZIe N09
modéle. H 1 i

ﬁ“’f}é@ pour assembler deux parties d'une image.
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de ton travail

Imprimer la fiche d'activité " puzzle 9 " pour la maternelle petite section

“...— cliguer pour imprimer la fiche

Lire la consigne a I'enfant. Vérifier qu'il a vraiment compris. Demandez a votre enfant de
relier les deux parties de chaque image, puis de colorier la page d'exercice. Laisser le temps a
I'enfant de réfléchir. Lui demander d'évaluer son travail en coloriant la téte correspondant a
son degré de satisfaction.
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Revoir I'exercice ensemble et félicitez votre enfant pour son travail. Si I'enfant ne peut pas
realiser I'exercice, penser a le féliciter et pour ne pas terminer sur un échec, proposer a
I'enfant un exercice plus facile qu'il est capable de réaliser.

Récompensez votre enfant en imprimant un diplome

& imprimer la page

Puzzle N° 9 assembler deux parties d'une image, exercice de logique PS
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